
Nota: la malla curricular podría ser modi�cada en función del mejoramiento continuo y regulatorio de la carrera.
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CICLO 1

ANIMACIÓN DIGITAL 
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Semestre 1 Semestre 2 Semestre 7 Semestre 8 Semestre 9Semestre 3 Semestre 4 Semestre 5 Semestre 6

TÍ
TU

LO
 P

RO
FE

SI
O

N
A

L:
 R

EA
LI

ZA
D

O
R(

A
) E

N
 C

IN
E-

A
N

IM
A

C
IÓ

N

Storyboard: 
fundamentos

 Principios de 
animación I

Arte y 
dibujo II

Arte y 
dibujo I

Historia: 
animación y 
videojuegos 

Modelado 3D: 
super�cies I

Storytelling

Modelado 3D: 
super�cies II

Desarrollo 
visual I

Modelado 3D: 
orgánico I

Desarrollo 
visual II

Modelado 3D: 
orgánico II

Animatic: 
construcción 

narrativa

 Principios de 
animación II

Taller de 
proyecto I

Optativo de 
profundización I

Optativo de 
profundización II

Mecánica del 
movimiento I

Taller de 
proyecto II

Cortometraje I: 
preproducción

Cortometraje II: 
producción

Acting IMecánica del 
movimiento II

Cinematic 3D I

Acting II

Cinematic 3D II
Investigación 

para la creación 
artística

Seminario de 
titulación I

Electivo 1 Electivo 2 Electivo 3 Electivo 4

Certi�cación 3Certi�cación 2Certi�cación 1

Práctica  
profesional

Seminario de 
titulación II

Optativo de profundización videojuegos 
Optativo de profundización proyecto de mercado
Optativo de profundización animación avanzada

Optativo de profundización 
dirección de producción
Asignatura transversal 


