
Nota: la malla curricular podría ser modificada en función del mejoramiento continuo y regulatorio de la carrera.
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Taller de Cine
Animación I

Animación I Animación II

Dibujo de
Animación I

Dibujo de
Animación II

Guión de
Animación I

Taller de Cine
Animación II

Herramientas
3D l

Taller de
Imagen I

Historia de la
Animación I

Lenguaje
Audiovisual

Herramientas
3D lI

Taller de
Imagen II

Historia de la
Animación II

Escritura y
Lectura
Académica

Habilidades 
Investigativas

Multiculturalidad Sustentabilidad y
Medio Ambiente

Semestre
1

Semestre
2

Animación III

Dirección de
Arte I

Guión de
Animación II

Taller de Cine
Animación III

Taller de Cine
Animación IV

Animación IV

Dirección de
Arte II

Guión de
Animación III

Herramientas
3D lII

Taller de
Sonido l

Herramientas
3D lV

Taller de
Sonido lI

Semestre
3

Semestre
4

INICIALCMY

MALLA CURRICULAR: ANIMACIÓN DIGITAL

Producción de
Animación l

Animación
Avanzada l

Efectos
Visuales I

Dirección de
Arte III

Herramientas
Avanzadas 3D

Producción de
Animación lI

Animación
Avanzada lI

Efectos
Visuales II

Producción de
Sonido I

Producción 
General

Producción
Ejecutiva

Semestre
5

Semestre
6

Proyecto de
Mercado l

Efectos
Visuales III

Proyecto de
Mercado lI

Efectos
Visuales IV

Producción
de Sonido II

Investigación de
Mercado

Semestre
7

Semestre
8

DISCIPLINARIO

Seminario de 
Titulación

Práctica 
Profesional

TÍTULO PROFESIONAL: REALIZADOR EN CINE - ANIMACIÓN

LICENCIADO(A) EN ANIMACIÓN DIGITAL

PRIMER AÑO SEGUNDO AÑO TERCER AÑO CUARTO AÑO

Semestre
9

QUINTO AÑO
PROFESIONAL


